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N. B. :cetouvrage n'estenaucun casexhaustif.

Le lecteur est d'ailleurs encouragé a complétcr les definitions fournies ici par de Plus amP[es recherches.
Les humains créateurs sont Précisés, [orsqu'ils sont connus.

Ne pas hésiter a contacter le service d'édition en cas d'erreur ou d‘imprécision‘



¥ asuertics de base. Trés rares cas d'humains aguerris, extrémement 5urve/’//é5jlfsc7u a

‘ :? leur mort. Peutauss/a’ésgner Je passage de [Inconscience &/ Aguerrissement.
f

G
"Ah gnement : /Dan[ois mentionné comme Po/ar/té. Arboré, de maniére /o/us ou moins

autre. La mcjorfté de /a Popu/ai'fon igrnore c]uc/ est le sien, gue ce soit parce gu elle
[gnorc [existence de [ 'a/gncment en Ju-méme (Inconscrence parf/é//e), ou parce

c]u 'c//c n'enaaucune utlfll'é.

Certaines 8mes sont indéterminées. ,

Ascension(s): pour de nombreuses espécc‘s, &volutions au niveau suloér/cur de

/ouissancc. Nécessitent loan[ois un rituel.



.

contérant des capacités de conviction ou encore de télékinésie. [© George L ucas]

Genderbend : /nversion du sexe des individus concernéds par Je Pﬁén_oménc.

v

o



Causes cﬁ/vcrscs. Ne /Dcui' éta/emcnt zfonct/'onner que sur a’cs espéces sexées.

'2cr7,‘a/'/765 csloéces dérivées Part/cu//éres. 5 /D/uloan‘ des 3mes supér/éures sont

B AN WL RN LR i

" nconscientes /Dena/ani' une /O/‘lgUC /Déf /oc/e. La G/éCOUVC’f'fé 0/6 /SUF S /[)OUVOI}”S

‘
Snvocation : rtuel/ d 'aploc/ dune 8me, avec ou sans son corps. Parfois 5//77/9/6 IDI”I:SC’

ggfc contact. Potentiellement dangerc‘ux, pour [in voc]uant comme pour [in voc]ué.
/‘ ¥

Souvent sous la forme dune cicatrice sur le nouveau corps, mais peuvent se
manitester de diverses facons. Potentiellement tempora/’rcment etfacables. Certains
individus ayant un tableau de chasse Parﬁcu/kércmcnt conséquent [aissent une

marque bien spéCJ}[fquc surleurs victimes.

Monture, et un Témoimn. Les Témomns sont /Da/‘ifofs, par abus de /angagc, considérés® .
= 5

comme des Messagers. Les Messagers se lvrent une SI}HI/I;gUGfFG discontinue pour 2

les divers Hux de manichéisme parcourant /3 /oo/Du/atfon humaine et influencant ses

décisions, sans pour autant /'/77/0056r c;uo/ gue ce soit. Une de leurs actions mcy'curcs




-)'

SOUMISSION.

Ori ginaux : personnages inventés par / ’ﬁuman/%é, ou dont lexistence reste &

”

Possession : se dit /orsqu une dme lorena/ le contréle dun corps, c]“/u/ en contient W

poteni'/é//emcnt tajours une autre. S'QPP//que auss/ /orsc]uc ce sont des oz’jc*ts

nanimés qu/ sont concernés.

Possible (s): subdivisions du Second Univers dans /csquc//cs est calculé ce qu 7" -

L4

~

serait de [a réalité 3 la moindre a//i/efgence. Intinis. S 'enfrccoupent




WPar a sute, gara//éns des souvenirs de leur Messager associc, Pcrmcttant sa

stabilisation au besoimn. I eur survie est I3 garante de |5 véracité de leur témoignage,

4

X lﬁi’ c/qnc cssenticlle &/ 'éqwﬂ)rc g/o[)a[ Longéw}fé distendue. Ont manitesté certains
ouvalrs au il des dges, bren qu nstables. Dans /3 Sﬂm[/)o//’que g/o/)a/c, sont

3 SSOCIES rcspcctli/cmcni' alinnéeta/ ’acc]wis.

nivers : deux. Au sens strict, le Premier contient les csloéces réelles amss gue




. . *
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EsPéccs & Classifications

Alien(s) : extra-terrestres, de maniére généra/e.

Feut ausss a’és[gner une esloécc Parﬁcu/fére, al ’apparcnce 3
[a fors reptlflénne et insectoide, au sang corrosif et & Ia
rcproo/ucﬁon par Parash‘oi&ﬁisme.

Voir ci-contre >

[ Ange (s) : humanoides g/or/'cux et /ouissants, généra/ement
dotés d’ailes et d’'une auréole. Dcscrllbt/bns et /hter/orétaﬁons
innombrables. Rcfg/emeni'atlbn et CapaC/}fés variables. Déchéance

< Représentation schématique d’un ange

Assassin(s) ': humanoides membres de |5 Contrérie des
Assassins. Surentrainés au combat, & mains nues comme avec
arme [/)/anc/hf, /ongue ou courte, et méme /Dan[ois a lutilisation
darmes 3 /ongue Porfée. Uniforme or[gw’ne/ /ong Gt b/anc, doté
d’une /afge Calouc/m pour dissimuler les traits de son /Dorfeur,
ams/ que d'une /a/:gc ceinture. Possédent une arme spéC/ﬁkiuc
5 |a Contrére : |5 _43"/7_7_@____:_5_@_6__@_1_‘@. Excellents traceurs.

Possedent la Vision d ’A[g/@, c]u/ loermct de a/list/hgucr ses

ennemis de ses a///és, et surtout de rcpé/”er sa cible dans une

7[ OU/@.

Altair 1bn La-A /730{ Maitre Assassin or[gw'na/ 22




Assassin(s) 2: humanoides réunis dans une Confrérie. Dotés d’une Capac/té
étrange, /Danfofs mal a//éagnost/quée comme des crises d ‘angoisse, mais en réalité leur
P@rmei’i’ant de réaliser des lancers de Pro/cct//c*s (vorre d'eux-mémes) a trcjc‘cto/rcs

pour Je moins surréalistes.

Avatar(s) ': Maitre des c]uatre &léments au heu d'un seul. Orgwhc//ement un/quc‘ a

un instant donné.

Bibliothécaire(s) : Aumanocides gara’am‘ /3 5/[/7//ot/76c’7uc //77/0055/2/)/6 de s Yy

a’ép/accr sans eux. Atfectds 3 une section, ils en connaissent les moindres recoins

amsys que Je contenu de |3 mcybr/’i'é des livres qu elle renterme.

Dotés dailes immatérielles et d'une aura colorée /Dcrsonna/lisécs.

Bouftou(s) : créatures ressemblant & un béler cﬁépropoﬁ/onné,
comme une grosse boule de [pine sur courtes /oah‘es, avec des
cormes /o/utét 56/77[)/5/)/65 5 Ce//es c/ un ftaureau. // en existe une

50U5~65/DéC6 de /D/US /Dei'/'i'cs dimensions, appc/éc les Bouttons.

Cartomancien/ne(s) : humanoides Caloa[/)/es de lire lavenir dans les cartes de

tarot, voire méme de leur conférer des pou VOIrs.



corps dun autre mammitere est généra/cment appe/é centaure,

qUOI/qUG /(‘3 /D/US souvent /6 terme %;9556 /”(‘3')[(.‘3'/”6/7(36 a un centaure

éqwh.

Représentation schématique d'un centaure éc]uin 3

Cerbeére (5)*=: canidés 3 tois tétes. Souvent géants.

< RePrésentation schématique d'un cerbere

Chu Pacabra (s) : suceurs de C/7évrc=5, e Es/oagno[ Diverses bétes /76/770/7/73565

aux morloﬁo/ogfcs variées, mais c]uis attaguent toutes ma/'orll'a/}”emcnt aux capr/hs.

Cupicl on(s) : sous~-catégorie d anges, entremetteurs. Parfois
chérubins poupons en toge, a arc et Haches. Parfois 5//77/0/65
humanoides 3 divers effets &namourants. Généra/cmeni;
pou voirs de dissimulation dé ve/oppés.

Représentation sclﬁématique d'un cupiclon angclot >

C 3c|opc (s) : humanoides de toutes ta///cs, ala Part/cu/arfté de n'avoir qu un seul

aeil. Partors magfques.

Dahu (s) : sorte de bouquet/hs dont les /Dattes sont P/us courtes d'un coté de
Jeur corps gue de [autre (avant/arriére ou gaucﬁe/a’ro/te), e c]u/ Jes rend

sup/oosément /D/US aa’aptés alaveen montagne.

Dessinateur(s) : humanoides détenant /a Capacfté /D/US ou moins a/D/D/‘O[OI‘IOIIé de
faire basculer ce qu s imaginent dans la réalits o’cpu/s une dimension nommée

/ ’/maghaﬁon. Or[gwhe//ement orgwha/res de Gwendalavir.

10
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Détraqucur(s) s "dementors” dans /a /angue de leur
auteur. Créatures Hottantes a lallure fantomat/c;uc,
Pr/’vant les étres vivants environnants de toute joie
et/ou raison de vire. /mloaci' rendu définitit par Je

"Baiser a/u Détrac]ueur " Peuvent éfre repoussés gréce

Représentation d'un Dé‘craqucur >

Dham Pi r(s) : /Zg/)r/b’es entre vam/o/re et humain. Peuvent s obtenir avec un vampire

fertile, ou bien en contaminant une femme enceinte. Capac/tés variables.

Divinité(s) : indwidus de trés grana/c /Dufssancc, aux loouvo/rs et formes variés.
Souvent lids & une r@//"g/’on, et ayant donc des aa/eptes, /o/us ou moins fervents, dont

Jeur Pwﬁssancc /DCUZf' étre trée.

Dj inn(s) : /Deuf a’és{gner uneca i'@igor/’e de 5@‘/7/65/ démons mal définse.

Désigne /oarfo/s des étres spéa’ffc]ues, de divers niveaux concordant avec /a

a laide de pcntac/es et incantations.

Dra gon £ SOl nom[/)reuses races. Fas fOijU/‘S crac/kzurs a’c [cu. K@Pt//65 o’c foutes

tallles et de toutes cou/c‘urs, parfois douds de /oaro/e,

/oortant généra/cment des alles ainsi que des cornes, avec
variantes. Capaa’tés diverses, de Psycﬁ/’c]ues a mﬂst/’ques
ou ma‘g/c]ues voire 5/’/77/0/6/776/71' p/ys/c]ues. Parfors Capa/)/c

Niveau de civilisation variable.

§ Représentation schématique d'un dragon reptilien classique

Elémentaliste (s) : individus Capafy/es de man//bu/er unou /D/uskzurs &léments.

11
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controlent. Flusieurs niveaux de civilisation. Farfois appe/és des "dlémentaux”.

Elfe (s) : trés nombreux Pcup/cs, a la fois semblables et ditférents. Souvent aux
oreilles /Do/ntues, excellents archers et fortement iés a /a forét et 3 /3 nature. De
toutes talles, /Danfois ailés, Pari(ois magt]ues. Caractérlﬁstic]ues extrémement

vari 1/696/65) G/C /Daf /6 g/‘ 3/70/ /70/775/‘ c O/C [aces.

Etre (s) de Lumiere : “White L[g/7tcr5 " dans |5 /anguc orgw'na/c de leur ceuvre
d 'or[gw’ne. Humanoides Capaé/cs de tc’/éportaﬁon dans un Hot d'étincelles bleutées.

DPotés dun certain Ioouvofr de guérlison sur /b P/uloart des  humanoides.

Ewok(s) : sorte de pet[ts nounours d apparence migrnonne
mais fort alegourailis, vivants dans des huttes en haut des
arbres.

<Un Ewok) arméd'une lance

Fae(s) : communauté de nombreuses races de o’é/‘/'vés, ala /ongévfi'é trés dlevée.

Fantéme(s) : morts avec une attaire irrésolue dans leur /Drécéa/ente tranche

Capacﬂ'és variables.

Fauchcur/cusc(s) 1 créatures a 310/08/”6/7(:6 /D/US ou moins /

Représentation schématic]ue d'unfaucheur classique >



«l‘.,.
-5 .

Fée(s) : humanoides de tailles variées, généra/cmento’otécs d' 29//65, ctmag/ques.

Frontalier /ere(s) : gucrn’crs surentrainés, généra/cment al 'épé@, quo/qu habiles

réflecteurs de /um/érc, Jes Y rendant 56/75/])/65, mais en Contreparf/é nﬂcta/opcs,

Gargoui”e ¢s) . : nombreuses créatures, d' 'aploarcnce el
Caractérllst/gues variables. Parfois baties par un ordre
d JC’CC/éS/éSﬁ(]U@S bren spéC/'[/t]uc détenant le secret de leur
création.

D’autres fors /)/'o/ogic]ucs, Pétr/f/ées Je jour et se réveillant /a

nuwit.

“Une gargoui”e Parmi tant d'autres

Garou(s) : humanoides agant /3 Capac/té, contrélée ou induite par /3 /0/61}76 Lune,
de /Drcna’rc i apparence dun armal. au mons en parﬁc. Le nom de larmmal en
c]ucst/bn chui' alors étre /o/acé devant le terme garou pour /Drécfscr /a condition de
[indidu c/ésgné. T ; /oup~garou. Cette condition de garou est Pan[ois /7éréa//%a/’rc,
loanfois transmissible par fa morsure voire |3 gr/}q[ure. On loar/c souvent dune

malédiction.

Génie(s) : créatures /o/us ou moimns /7uma/70}'a’cs, c]u/ ne sortent de I3
/ampc/[;oute[//e dans /ac]uc//c Js sont enfermés que /orsquc celle-ci est frottée.
Exaucent les veeux, le /D/US souvent avec une limite de nombre et une restriction de
possﬂ)///’tés. Restrictions les /D/US courantes : pas de vaeux 5ulop/émenta/}”65, pas de

résurrections, et pas d Enamourage.

13



Gnome(s) : auss/ c/és[gnés par farfadets ou lutins. Etres de Petl’tes ta/'//cs, /'oucurs

et malicieux. Parfors magfqucs. Trés grana’ nombre de races.

Goulc (s) : morts-vivants créés parun vamp/rc Jors d'une transformation échouéde.

Les raisons de [échec /Deuvcnt étre variables. Certains vamp/’rcs ne /ocuvcnt par

7

cxemp/e enrdler gue des humains vierges. Généralement, [4me de |a victime ne reste

pas dans son comps. Feut ausss désgncr des cspéccs a /Dart entiere, a3 cause de leurs

allures vamp/r/'qucs.

Golem (s) : créatures J[agonnées dans un matériau (terre, p/érrc, 7[6/; etc.) a tallle

Gorgonc (s) : humanoides [/"geant c]"/ufconc]uc Jes regara/e dans les Yeux. Chevelure

de scrIOénts. Autre appe//aﬁon - Médusas.

/orsqu ils sont nourris la nuit aprés minuwt. Se
reproa/ubcnt cfga/cment au contact de /| cau, et
sont cfga/cmcni' sensibles 3 15 lumiére. Vorace et

maltaisants.

* Un Gremlin dominant, reconnaissable a sa créte

Griffon (s) : créature 3 [avant-train d ’a[g/c‘ et a larrére train de
ion. Parfois queue de scrloent.

Représentation schématique d'un grigon >

Grimm (5) : /7U/778/70}'O/65 Capab/es O/C’ voIr /(‘35 Wessens méme /O/” SqUC /C’Uf

manitestation est incontrolée. R éa(g,lﬁsscnt aussi ditféremment 3 leurs atfaques.

Grin ch (s) : granc/s humanoides verts /DOI/US. Détestent | 'espn’f festit et sont P/cms

0/6 /”CSSOU/‘CCSIDOUF /6 ruiner.

14



H arPi e(s) : humanoides 3 traits doisecaux /D/US ou moins marc]ués. Souvent
un/'c]ucmcnt femelles. Possédent /oanfofs kit CIT Pcrmettani' d ’/hcapaa%er Jeurs

adversaires, souvent un/qucment méles.

Hitman/men : individus génétfqucmcnt Programmés pour tuer. A//arc]ués dun code

barre alarrére du PRIy généra/emcnt rasé.

Hobbit(s) : Pcﬁts humanoides jbwfaux, /'ouf;[/us, et 3 la chevelure frisée. Tres
5/76/76/6ux éen forét. Ne /oortent /Das a/e C/73u55ur65 majs sont naturc‘//emcnt a/oi'és a/e

/D/antc‘s de /D/ca/s trés résistantes. Dailleurs trés /DOI/US du dessus des /01'60/5.

!

de [ettondrement du 5ﬂ5témc‘.

L'Homme de Vitruve, représentation connue de l'atre humain par Leonardo Da Vinci *

H gcl re(s) : créatures mﬂtﬁo/ogfques a//i/erses. La /o/us souvent rept///énnes el
dotées de /D/usfcurs tétes, alors /Dan[ois avec |3 Par‘f/cu/ar/}fé den retrouver deux
/orsqu une est Coupée. Les /o/us répana’ucs sont soit ac]uaf/c]ues soit terrestres.

Ta’//e Sl Capacftés fe- veni'ue//cs extrémement var/éé/es.

Incarnation(s) : indwidus ralliés & un Conceloi; notamment la Justice ou encore I3
Luxure, mais aussi la VErité. N'exercent pas tajours Jeur /Dr/hc:/lbe cux-mémes mais le
réveillent invariablement chez les _[?_L_{g]g(:/zg voire méme humanoides qu s croisent,

/o/us ou moins forz‘cmcnt 56/0/7 /cur expér/énce. ket conaer a’/rect avec e

Incarnation /DCUf savérer 0131756/” cux qU@/ C]U@ soit /6 CO/‘IC@/Di' c@rcermne,

InFamous : tﬂloe /orécis d'humanoides maitrisant | Slectricitd, suite 3 leur exposﬁ/on a

/ ’cxp/osion dun a/lﬁsposftl’fexp/osfcxpérlme/7 tal

15
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Jardi nier(s) du Pa radis : humains amoureux morts simultanément sans avoir

Jedi(s) : preux chevaliers /htcrga/actfc]‘/ues. Dotés de midi-chloriens dans leur

systeme, microorganismes Jeur conférant 5ﬂm/>/’oi'fc]uement /a posslﬁ///’i'é dutiliser a

chloriens n'entre pas nécessairement dans lordre Jed.

Kra lccn (s) : pou{oes géam‘s détruisant les navires et dévorant leurs occuloam‘s.

Certaines races /Dcuvent Etre controlées par certamns 0/761‘5 et/ou rituels.

Q‘\ ' LaPin(s) Crétin(s) : "Raving rabbids” en Ang/a/s. Lalolhs trés

, mlgnons mais ciga/ement tres sfup/des P /Dromlots a /oef;oétrer foutes

sortes de pér//'oétfes idiotes sans granc/ résultat. Potentiellement

a/angereux quandengrana’nombre.

chance et fortunc, souvent sous la forme dun /oot de /D/éces dor. Associds aux

tréfes & qua tre feuilles et aux arcs-en-ciel.

Liche (8) : morts-vivants dotés de mag/e. Généralement a’?’é mag/c]ues dans leur

Précéa/ente tranc/nf a/ ex/stence.

Licorne(s) : éc]u/c/és dotés dune corne frontale. /\//ag/c]ue
mortes ou vives. Vertus notamment accordées 3 leur edrne, leur
V/é)nale, ou méme /cursang.

Représentation classique d'une licorne >

Ma gi cien/ne(s) : humanoides en mesure dutiliser /a mag/c. Préo’isposﬁbn
naturelle pas i'OLjours rcc]ufsc selon e type de mag/c utilisée. Autre appc//at/bn
/0055117/6 : ”magcs »

16



détresse 3 prOX/m/}fé, qu s se dowent d’aider. SPécfa/lﬁsés. Toy’ours dotés d'un
Tuteur. Attirent aussi le métal, méme /orsque celui-ci n'est pas p/ys/c]ucmcnt
magnét/saz’)/c. Leurs iris virent au gris mat c]uana/ s /oera/c’nt le controle, ce alorés

quof/[s tendenta Pera’re Connalissance.

Mai(s) : //(’gnée d'humanoides aux Capacftés f&lines (a‘g/ﬁfé, force, ouie, ra/ofa/fté,

nﬂcta/oplé). Tox/c]ues pour Jes humains.

Manticore(s) : créature au corps de lon, 3 /3 queue de 5corlD/b/7 et au visage

humain.

Marchombre (s) : humanoides entrainés par un Maitre. Ap/orcntfssage de trois
ans. Excellents gr/mpeurs, vo/eurs, et combattants. Ag//cs et dune discrétion
/mpresslbnnante. Les /o/us grana’s sont capab/es de chevaucher Ia brume. Statut de
Maitre, et donc autorisation de /Drena/rc un é/évc, accordds par le haut consell
Marchombre. Peuvent 3 ce moment-13 demander & passer / 'e}oreuve de / ’A/7/7~Ju, c]u/
méritants |3 Grc/;[e, Capac/té méconnue et surtout dittérant dun Marchombre &

/ atire.

Mécanic]uc (s) : se dit de toute créature Part/é//emeni' Composée de métal et/ou

entierement.

Mé’camorphc (s) : ndiidus Capab/es de moditier leur apparence aun o’cgré /o/us

CaPaCIZ'és restreintes.

17
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Minion(s) : Petftcs créatures jaunes congues  pour vivre en trés
granc/e communauté. Langage spéc:/}[fc]ue. (n ou deux yeux.

< Un Minion cgclope

Minotaure(s) : créature au corps humanoide et fe /o/us souvent 3 la téte de
taureau, bien qu i existe des minotaures avec la téte dun autre arimal. Présente
/03/7(0/35 dautres attributs de [armal concerné, comme par cxem/o/e des sabots pour

Je minotaure c/assfquc. Clsuellement enfermés dans des /a[/)ﬂr/htﬁes.

Misfit (s) : humanoides aﬂant obtenu des /Douvofrs hors du commun suite 3 leur
cxpo5/t/0n a une tcmpéte /hcxp//t]uéc. Fouvoir généra/emcnf J& 3 s afgnam/c]uc

g/o/)a/e de leur cxistenccylfsc]u 3 Jors.

Mo gwa'f( s) : P@i’fl’@S créatures pO//ues /oa/‘tout saut sur leurs grana’es 0/‘6/7/65, Jes
mains, Jes P/'cals, et les contours de |a bouche. Emettent un trés jo//' chant se
ralolorocﬁant dun  sitflement. Extrémement sensibles & /a
Jumiére, celle a/ujour pouvant Jes tuer. Ne doivent surtout pas Etre
en contact avec de leau, sans c]uof is se mu/t//b//ént

cxponcnt/é//cment Ne doivent pas non /o/us étre nourris la nuit

aprés minuwit, au rlisc]uc de se transformer, par [intermédiaire

d'un cocon g/uani; en Gremiin. A oo

Gizmo, Mog/va'l’original 0

Momie(s) : humanoides cmbaumés, morts ou vits dalleurs. Contrairement 3

18
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Mutant(s) : trés granc/ nombre d’bumanocides c//vcrs, Posséo/ant des Capac/tés
variées, qu/ ne /Drowénc//‘a/ént pas nécessairement d'une ascendance dérivée directe.
Les A/ID/735 et les SUIDcr/)umans

sort, par excmp/e, des mutants. Certains mutants
sont c]ua//f/és de "X~-men”, en honneur de / ’orgw'na/ Proftesseur Charles Xa vier,
surnommé Frofessor X. Les Tomorrow Pcolo/c ont leur
propre nom d 'espécc, Homo 5ulocr/0/‘ (bren que le terme d ’esloéce soit /haploropr/é,
/Duisqu Wls sont interféconds avec dautres ﬁumano)b/cs), et des Ca/oacftés balisées :

tlEkinésie, té/cpatﬁ/é, et té/éporfaﬁon.

Na'vi(s) : extra-terrestres semi-humanoides /J/csus, aux oreilles /Dofntucs, et
mesurant trois métres de haut en moyenne.
FPossédent une ossature renforcée par des tibres de
carbone. Peuvent Commun/c]uer avec les autres

[intermédiaire dun appcna/ice Par‘f/cu/fcr, rappc/ant

une 5/’/77/0/6 tresse.
" Neytiri, Princesse Na'vi originale

Naz gﬁl (s) : dérivés des neut bumains orgwhaux agant succombé au /Douvo/r du
sc[gneur du Mal Sauron. Fantomes ma/észc]ucs et

/ouissants, indestructibles de main d'homme.

Oracle(s) : indvidus capab/cs de Précﬁre, dans une certaine mesure, l'averir, gréce
3 des visions ou des rituels. Pouvoir extrémement re"gu/é. Autres termes : devins,

voyani's.

grana/es dimensions et d ’aloparcncc pour le moins hideuses. Caracténﬁst/’c]ues

préaﬁscs variables, selon /3 race.

O gre (s) : nombreuses races. Tantdt humanoides antﬁropopﬁages, tantot P/us

I[)/”OC/?CS 0/65 orcs.
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/Ugent inférieure. Dlisloosent dune vision tﬁerm/’quc,

Paladin (s) ': humanoides réunis en une OIganlisai'fon /D/utét secréte et loosséa/ant
Parﬁcu//ér appe/é Jes Jumpcrs. Leur guerre dure a/eloufs Pratfquemcnt Z'OLjours.
Clament haut et fort que Je JUI??/D est une forme d ’uz/)/c/‘/w%é qu/ ne devrait étre

Posséc/éc qgue par Dreu, et que les Jumloers sont invariablement des nuisibles.

Paladin (s) 2: indiidus réunis dans une classe de chevaliers. Mcjor/fa/rcmcnt bons.

Friands de c]uétes. Parfois Capa/)/cs de magye, /Dan[ois 5[/77/0/6/776/725' armeés.

Passe-muraille (s): individus Capa/)/es de passer a travers les murs. FParfois

arrétés par certains matériaux de construction.

Pone Yy (s) : individus 3 /a /77079/70/05/6 semblable 3 celle de poneys tout ce qu 7l ya
de p/us arimaux, mais dotés de /oaro/c, ams; que dune marque sur Jeur croupe, des
eux cotés, censée résumer leur talent particulier, leur caractére, leur vocation, etc.
e Sté e ré leur talent particulier, / tere, f t t
Quatre tylocs de poneys existent : les licornes ’ c]u/ ont accés 3 la magye, Jes
Pc’gascs, qu/ pcuvcnt marcher sur les nuages, Jes a/icornc,s) /a royaui'é, et les

poncys dits de |5 terre.

Predator (s) : extra-terrestres dissimulant leur trats
derriére un masqguie de métal, et orgarsant des Parﬁes

de chasse a travers | bspacc, pour foute créature qu s

entre autres avanfages tecﬁno/o‘gfc]ucs cons/c/éra[/)/es,

orientant leurs dons vers /3 guér/son.

Robot(s) : peut a’és[gner toutes les formes de vie entierement mécan/ques, alors
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Attention, un robot est construit et non né. Aussi aploc/és droides.

& Saiyan (s) : extraterrestres originaires de /5 /o/anétc Sanya.
Nom jaloona/:s, traduit ( non-littéralement) par :’guerr/'ers de
& ’cspace " Forts humanoides Coméattants, dotés d’une queue
de smge et reconnaissables 3 leur chevelure noire et drue
ma/gré sa relative /ongueur. Capa[)/cs de a/écup/er leur force,
devenant alors blonds aux yeux verts, et surtout entourés
dune aura Caracténﬁst/’que. Plusieurs niveaux de "5u/06r~
Saiyan’, /a 101705/%6 augmentant a C/78(7U6 stade, jusqu '3 obterir
/ ’apparcnce d’un SINge Noir aux yeux rouges. Se transforment

auss/ en gor/'//e géant incontrolable sous [‘ettet de |2 P/Cf/‘lé June.

< Gohan, Saiyan original, au niveau suPer~Salgan

Membre (s) des SePt Familles : humanoides détenant un ou /o/usicurs de 56101‘
pou voirs héréditaires Parf/cu//érs, qu[ ne s’excluent donc pas Jes uns les autres.
Les Cogistes Posséa’ent des Capac/tés /D/ysiqucs et intellectuelles
supér/éures.
[ es Guérisseurs guérlissent tres raplb/emcnt, ceux-mémes et/ou Jes autres.
Les Guides entrevoient les divers choix c]uis’ozqfrcnt g eux et aux autres, et
les chemins ouverts par ces C/?OfX, ams;s que Jes interactions éventuelles entre
ces chemins. lls ont /Dari[ofs une /ongéVIZ'é accrue et /Dcuvcnt Sventuellement
LesMé i'amorloﬁoscs, sans 5ur/o/7:56, Peuvcntprena’re une forme armale.
Les Mnc’siqucs ont une connaissance absolue de toute chose qu s
rencontrent, pour peu gu ‘au moins un de leurs ancétres l'ait rencontrée
auparavant

LesScholiastes apprennc‘nté une vitesse ahurissante, et ala /oc’n[cci'/on.
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SéPu|crcux/se(5) : :grave//hg(sj” dans |2
/anguc or[gha/c. Fetites créatures assez
hideuses /Drovoquam‘ certanes  morts
accidentelles. I est 5uloposé majs Incertams
qu s Prowénncnt de personnes tuées "hors-

Programmc 4 Bcaucoulo a/c CO/]éctures a /cur

/D/” O/DOS 3

Sireéne(s) : humanoides au torse humain et au bas du corps de
/ooisson. Partois dotés de CapaCIZ'és tel qu'un chant /zgpnotfque ou
bien un basser permettant de rcslo/’rcr sous l'eau. Regagnent /oarfois
leurs jﬁambcs /orsqu au sec. Certaines races exclusivement femelles.
Condition souvent héréditaire mais /Dan[ois acc]ufse.

< Représentation sclﬁématique d'une sirene classique

Sith (s) : éc]ufva/eni' aux Jedis mais tournés vers la haine et la colére. Conversion

POSSI%/C stre /65 O/CUX o/ O//” cS.

Sorcier/éere(s) humanoides suivant un certain culte ou mode de vie. Ne
nécessitent pas tOLjours d ’a/ot/tua/cs nnées majs ont Par[o;ﬁs besoin de certains
accessoires et/ou tenues /c)ar‘['/k:u//éres. Trés nombreux iyloes (ex: Jes Wicca ).

Souvent versés en loot/ons, sortlféges, malédictions et sorts, entre autres.

Sphinx . créatures ailées, au corps de lon et au visage humain.
Connus pour leurs énigmes, et pour cela souvent gara//'ens dentrdes.

Représentation schématique dun sphinx >

Succube (s) : bumanoides femelles se nourrissant de | 'éncgwé sexvelle dautres
humanoides. Ne Parl‘/’a/bcnt pas toutes 3 lacte en lui-méme. Les incubes sont

/ ’équ/va/eni' masculin des 5UCCU[/765, majls sont [lyeaucoup /D/US rares. Sattachent
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notamment / ’é/ectron/c]ue Vs, - / ’/hformatfc]ue. Aloparencc‘s a’/’vcrscs 56/0/7 /65 époc;ues.
Généralement doté dune bonne mémoire ou d'une autre forme d ’/hi'e//{gcncc
/}npresslbnnantc c]uc/conc]uc, pas i'OL]bU/‘S reconnue comme il se devrait. Souvent

/hcomlorlﬁs. Peu sociables en personne. Trés  habiles c/cpwﬁs derriére  leur

a/ép/acer dans le temlos et/ ’cspacc. Dotés dun systeme de camow[/agc avancé leur
permettant de passer /halocrgu a toute épogue et en tout lew. Plus granc/ 3 l'intérieur

qu 5 [extérieur

Télekingsiste (s) : indiidus capa[/)/es de o’ép/accr Jes oz’jcts par /3 /Denséc. On

Parle de telekingsie.

TéIéPathc (s) : indidus Capa/)/c‘s de lire dans les /Densées, voire de les man//bu/er.
On /Dar/e de té/epatﬁlé.

Télé po rteur(s) : humanoides Ca/oa[)/cs de se té/eporfer.
Les Jum pers sont une ca tegor/é de i'é/eporz‘curs Parz‘/cu/fére, notamment chassée
par Jes Paladins’. Les Jumlocrs acc]ufércnt Jeur Capac/tés vers | ’ég@ de S ans environ, et

looi'en tiellement dévastatrice.

Thrace, de : anmmaloides carnivores alors que [animal dont ils ont | apparence est
herbivore. Dérivent des chevaux de Thrace, gue Jeur maitre, Dioméde, nourrissart de

/5 chaire de ses hotes.

Time Lord (s) : humanoides & deux caeurs et & Ia Capac/té de rc:générat/’on en cas

de décés pas i'rop Z)rusque. Orgwha/res de |5 /D/anéi'e Ga///}[mﬂ. FPossédent des

SPace), Caloazly/es de voyager dans le tcm/os et/ ’espacc.
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Trans{:o rmer(s) : créatures ne /Douvant Elre c]ua//}ffées de ro/)ot/t]ues car non
construites mais nées, mais Ce/oena/ant entierement mécan/ques. Feuvent lorcna/r@ /3
forme de moyens de transports ou méme d’ épparei/ é/eci'ro~ménager5 au besoin. Le
reste du temps semblables 5 des humanoides de /o/us ou moins grana’e taille,

Com/oosés déléments méta///’qucs divers et variés.

Trans géniq ue(s) : humanoides divers issus d ’expér/’mcntatfon génét/’ques, menées
parun institut ou un autre.

Les X sont répart/s sur P/usksurs générations, toutes sauf les /D/LIS anciennes dotdes
dun code barre sur I3 nugue. Les X7, notamment, ne Commun/quent que par
ultrasons.

Les XY et XX nont pas de nombril de par Jeur naissance in vitro.

Tueuse(s) : s/aﬂ@r(s) dans Ia /anguc orgwha/c. Orgwhe//cment un/c;uc a un instant

peu commune, et est mal cxp//c]ué.
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Vam Pi re(s) : humanoides buveurs de sang. Nécessitent /Dan[ois une transtormation
parf/é//e pour chasser et se nourrir, alors généra/cment au niveau du V/Isagc. Peuvent
niveau des yeux, et surtout des dents. Ma’on’ta/rement sensibles 4[5 lumiére du /bUl”.
Cra{gnent /D.an[ois Jes crucitix ou Fail Pemandent
loan[ois une nvitation pour /Douvoir entrer dans
un )[Oﬂél‘. FPossédent /Darfois un /Douvofr
/y/onot/c]ue. Méthodes de reproo’ucﬁons diverses,
c]uof gue souvent liées 4 la morsure. e sang Jeur est
/oanfois une addiction et non pas une nécessité.

Lc:gendes 3 par Conséc]ucnt races extrémement

variées.

2 Représentation Parmi tant d’autres d’un vampire

Veez : Peﬁtc créature é/ancéc, ala /ongue queue Pré/mnsﬂ;/e, au /oetft museau
/oo/m‘u et aux grana’s yeux Jui contérant une excellente vision nocturne. Peut gr/mpcr
aux murs et au /o/afonc/. Capa/)/c‘ de conversation rudimentaire, et de communication

menta/e.

Vorn(s) : animaloides ressemblant fortement aux /oulos.

Vouivre(s) : créature a [anatomie de volatile mais 3 |5 /D/ysio/og/e de rept//c.

Auss/appe/ées Wﬂvcmc‘s.
Wessen(s) : communauté de dérvés dvers. Humanoides ne manifestant une
dittérence aux bumains gue dans certaines conditions. Peuvent se manitester

intentionnellement ou accidentellement

Wookicc (s) : grano{s /iumanoi'c/es couverts de lDo/[s "=1ig Commun/'c]uant par

lDU/Issants cris indistincts.
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Wo{:ty : Pctft mammitere 3 la fourrure [)/anc/ke, aux grano/s
yeux et orellles. Péche avec sa /angue. Feut se 5u5/06na’rc aux

[’)rancﬁesloarsa qU@UCJ ﬂOfQﬂ?ﬂ?CﬂfPOUﬁO’Oﬁ/ﬂ/ﬁ

Yeti(s) : auss/ appc/és Bgfoot ou encore Sasquatcﬁ Grands humanoides /00/7u5
vivant dans les sommets montagneux Jes /D/US jnaccessibles. Tantot a‘gressl}%, tantor

blé/’l VCI//BﬂfS. Nombr CUSCS I'aces.

Zombie (s) : morts-vivants se nourrissant de chair fraiche ou de cerveaus, quo/ que
Jeur régime alimentaire Cﬁangc avec la cause de leur zom[)/}[fcat/bn, c]u/ /Dcut aller du
VIrus aéroporté a /la morsure en /Dassant par [a malédiction. Possédent généra/cment

une trés mauvaise Cooro//nai'/on o/c /eurs mouvements. Ne conservent que rarement

étre

animé selon des /Dr/nC/Ibcs purcmcnt [/)/'o/o‘gfc]ues.
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Lieux & Institutions

.

la géographie originalc n'est pas toujours strictement respectée.

A.R.C. : Anoma/ﬂ Rescarch Centre. Centre de recherche sur les

y

Fermer, voireau besoin gérerce qu/ en sort.

l
N
i
;‘ l© Primeval ; Adrian Hoc]g,es & Tim Haines| lﬂSigﬂC >
0. -
R
.

© Atlantide : jls Par/o/s eng/out/és, généra/ement riches, tant du /00/}71' de wue
mondtaire que tecﬁno/o(g[c]ue et culturel Par convention, on appe//e Atlantéen un

4 ) 5//77/0/6 descendant d'Atlantes, c]u/ eux y seront /D/ysic]uemcnt nés.

L’Autre Lieu : monde de Entre-Deux r@mp// de [essence des Djinns /orsqu s ne

[© Bartifiieus : Jonathan Stroud]

La Biblioth équc : Z)/kl)//btﬁéc]ue infimie, dans /aque//c sont conservés tous les

texiasy’amwﬁs écrits, méme s'ils ont &té détruits.

Canter /Oi') A//aneﬁattan. [© My Little Pony ; Hasbro]
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Eureka : vlle dont tous les habitants sont dotés dune Ihfé/@éﬂC@ 5upér/éur6, '~

bénéticiant donc des derniéres avancées et innovations tecﬁno/o(g/’qucs.
[© Andrew Cosbg & Jaime F’aglia]

'." [© Doetor Who' S\Ljdﬂég Newman, Donald Wilsom (g | Webber]

.

y ' Gwendalavi r : contrée accessible par Grand Pas sur le Coté (CaPaCIZ'é de

\ transport accessible aux Dessinateurs de /D/US haut niveaw), oir les armes & feux ne

/Maghcnt Ses chemins sont appe/és Jes 5/[)/}”65. [© Pierre Bottero]

Juscnlcyo s Jleu connu pour ses ;D/Iscfnes " naturelles. | 'Histoire veut gue /orsquc
c]uc/c]u ‘un tombe dans l'une de ses sources, i soit cona/amné, au contact d'eau
fro/a’c, a se cﬁanger Il e c]u/ sy est noyé. Leau chaude rend son apparence
normale au malchanceux ou & la malchanceuse. Dans que/ques rares cas, lo/usfeurs
créatures se sont noyéc‘s 5/}77u/tanémcnt‘, et l'eau froide transforme alors la victime en

une sorte a/e monstre mﬂtﬁ/que /y[/)rfc/e a’c foutes.
[© Ranma % ; Rumiko Takahashi]

[© George lucas]

Little Big Planet : monde construit 3 Ioarf/r de matériaux divers (tissus, carton,

Ci'C.). [© SOI’I\LJ]



accompagnem‘, Svidemment). Les Batisseurs sont les seuls 3 pouvo/r Y aloporter
des moa//}[icat/ons, notamment 3 en verrouller des Portes, c]u/ donnent sur dautres
57//’/776/75/0/75. Entourée d’une pra/n’e dévorante (/a Pratrum Vorax) c]u/ comme sorn
nom /| ’/ha/lki‘/ue dévore tout ce qu/ Y tom/)c, [eau étant le seul moyen connu de /5

\Beutr. 3//:56/”. {® Pierre Bottero]

5
y M anticore : /nstitut rcsloonsa/)/c des diverses séries de X, Lfgpc de transgenigues

’:'./Da/”fl/CU/I’CI”S, [© Dark /—\nge! ; James Cameron, Charles H. Eg!c’te]

/‘ Mondes des Réves : monde mal concu auc]ue/ une Parﬁc de /5 /Dopu/ai'fon crue
humaine est pour une raison méconnue relié y vivant 3 nuit sans en avoir vraiment

consclience /cjour.

P/antes /Douvam‘ Commun/'c]ucr entre eux par [intermédiaire d iappcnd/ccs

SPéClﬁqUCS, [© Avatar ; James Cameron]

jara//ns d'Eden, par référence a certaines rc//g'ons monothéistes. Tajours /D/é)/ﬁsanfs,

étﬁérés, purs et lumineux.

quai'rc nations, chacune corrcspona’anté un &lément.
[© Avatar : the Last Airbender ; Michael Dante DiMartino & E)rgan Konietzko]

passé / %\/7r7~Ju avec sUCces /oeuvcnt tenter d'escalader. Confére aux /D/US méritants

/a Gre#é, don secret et ditférent d'un Maitre 3 [autre. [© Pierre Bottero]

Sanctuaire(s) : leu de sécurité pour tout dérivé, auxquc‘[s le locrsonnc/ fart
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or[gw’ne//ement référence comme des "anormaux” (abnorma/s).

’ ‘ S\H.. EEL.D. : instfiutions gouvememcnta/es visant a contenir
" '~ / 'cexloos/t/bn de |5 Popu/at/on civile aux P/?énoménes a/angereux c;u/

n'émanent pas tout 3 fait defle. Acronﬂme a S/gn/’fica tion C/wngeante.

Y Logo

Umbrella Co rp. : corporat/on Pﬁarmaceutfc]ue 5 origine du virus T. PA V\

Logo > ’ ﬁ‘

Ware house : entrepét extensible contenant toute sorte d artefacts de pou VoIr.

Westeros : continent 3 /3 spéa}[/c/té de saisons trés /’rre:gu//éres, dont un hiver

/Darﬁcu//érement rude.

Wonderland : pays des Merveilles, accessibles grdce a un miroir mag/que ou ala

ga/er/e dun /ap/n blanc.

Z Yzx : nstitut responsa[)/e de 5 création in vitro dun certain Ify/DC de

transgénigues, Jes XY (méles) et les XX (Femelles).
Logo >

Liste de villes fictives :

Beacon Hills
Bon TcmPs
Hemlock Grove
Mystic Falls
Racoon City
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Artefacts

F Animus : machine pouvant conterir une personne, et lur permettant d’accéder a sa

o} mémaoire génétfc]uc. [© Assassin’s Creed ; Ubisoft]

Fs Fotentiellement amélioré dans une o/oi'/’c]"/uc de i'ransloort vers certains mondes de
| Ertre-Deux:

Anomalie(s) : fissures dans e temps. ol
manifestent sous la forme de boules d'éclats de
Jumiére miroitants, de /D/US ou MOoINs grosse envergure.
Extrémement a/angercuses, B emiime | foutyée qu/

touche au voyage dans Je tcm/os, strictement regu/écs.

[© Primeval ; Adrian Ho&g‘eﬁ & Tim Haines]

~ Anomalies dans une Prairic

Armure(s) : tenue de haute tecﬁno/og’c se Sﬂ/‘lC/W‘Oﬂ/:Sc?ﬂf avec son /Dorfeur et lui

apportani' Protecﬁon, force, confort, voire méme soins. |© Pierre Boterrol

Ll

;i

/mprcgnéc de magye, permettant de /'c*tcr des
sorf//éges. Partois utilisable par des non

sorclers.

Panel de baguettes diverses >

Baguette(s) : petite brindlle de bois ||

maitrise en soit nécessaire pour Jes découvrir.
C29 whgbc]uafn’éme /oa/re de chromosomes pou vant étre ajbutée aux génomes

humanoides. Selon les indiidus, entraine soit une transformation en une sorte de

monstre, soit une amélioration considérable des Ca/oacftés p/ys/c]ues. [© Doom]
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a/etectcr Clh /oc:a//scr c/ aufres /na//\//a/us [© Stan |ee]

HAG : un/quc RDIS (cf TARDIS) offert & Co opper et Gold a loccasion de leur

mccan/quas c/c par /65 slocc:/a//tcs respcct/ves o’c sE5 /Drolor/eta/res Contient une

wvaste b/b//Ofb@(]UC amnsi qU une Iﬂ7P/”655/OI7/73/7f6 8/777[1/”6/76 crn C/C/?O/‘S 0/65 (‘374[61'5

g
i U/7/OI7 /D X C’CIC‘UX Sc?I‘ICfUc’]I/‘ (& /DOU/” /65 O/CI‘ IVCS PB/‘[’ICU/IC/‘ 61776/72!' an/ma/ao/es Cf
:v.'

Jac ger(s) : robots géants, p//otes par deux indwidus voire /D/US Machines de

CO/ﬁ[)af. [@Pacific Rim ; Travis Beacham]
c‘ y
" 4

spcc:/a/c. [@ Steven Gould]

Lame(s) Secréte(s) : [ames portées au pognet par les Assassins’ dans un /afgc
bracelet de cuir. Jaillissent grdce a un mécarisme Com/D/exe, soit /orsqu on serre le
/oo/ng soit au contraire /orsc]u on ouvre la main en grana’. Y= /orem/'c*r cas de flgurc

/mp//t]ue de devoir sectionner lannulaire pour pou voir fasre passer /5 lame.
[© Assassin's Creed ; Ubisoft]

Livre(s) de la Mort : lvres entramant a mort des individus dont le nom est inscrit

surleurs pages. Diverses versions, avec diverses 5106'6/3[/0%65 dutilisation.

Livre(s) des Morts : volumes Pcrmei’fant /3 résurrection, dans certaines

circonstances bien spéCI}[/qucs. Souvent orgwha/}”es de |3 mﬂtﬁo/oglé c’gpﬁenna

Montre de Gold : un/c]uc. Bracelet-montre en apparence tout 3 fait anodin, si ce

n'est | ’absence de éoutons En vérité Coni'ré/ée /oa/‘ /\/Iagnétlisme A /3 Pari'/'cu/arfté

Pierre(s) des son ges : calloux d’assez Pei'/’tc tallle, de couleurs miroitantes et de
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Composfﬁon jnconnue. Se trouvent dans des carriéres 5PéC/}[/c7ue5. Cine seule /oermet
d'entrer en contact avec un inconnu par [intermédiaire de ses réves. Trés ditficile

d'utilisation. Activées par / ’énegwé dus a/éscspoﬁ”.

Porte(s) des étoiles : granc/ cercle de P/é‘/‘/‘é‘ vertical
Permettant de relier deux endroits é/o{gnés de |/ ’cesloacc
Jun 3/ autre, en créant un trou de ver. Un clavier situé a
Proxmfté /oermet dentrer les coordonnées de Ia
destination soubaitée. Certaines loori'cs sont dotées dun

ﬁ@‘ Iris, c]u/ ottre ains/ |3 10055/[/7///}% d ’cm/Décﬁer toute arrvée

oo
w
RS>

1}70/(‘55/}”3[/)/6. [© Smrgzatc‘, ; Roland Emmerich Dean Dct\’[in]

' 2 Schémadiune Porte des étoiles

Promicine : 5uf75tance a/ un jaune f/uo. Neurotransmetteur tﬁéor/t]ucment /30/@‘ c/cs

moment, avec des Capacﬁ,‘és hors du commun. Pans S0% des cas, [a Promicine

permet aux humanoides de a’évc/opper des capaa%és similaires. Le reste du temps,

elle entraine Ia mort, par des convulsions et une ﬁémorrag’e interne massive.
[© The 4400 . René Echevarria, Scott Peters]

Sabre(s) Laser : fames d énergre alimentdes par

des cristaux Parf/cu//érs, c]u/ Jeur conterent leurs l
couleurs. Longueur et intensité cjusi'a/)/cs. Les lﬁ‘
........... H
tands que les Jedis arborent /D/ui'ét des couleurs "] ﬁ‘

comme le bleu et le vt c;uo/ que fout reste

&=

tajours P055/Z>/6. [© George Lucas]

QUC‘/?U@S /773[7(,'/765 Ci’GIéZDUfS O/C‘ /3/7765 0/6 536/”(‘35 /356/”5 orgw}?aux o~

Scinti”cur(s) . machines Com/o/excs p@rmc‘ttant de c//égnost/’c]uer Jes

cercles de couleur sur une tolle : un bleu pour /3 créativité, un jaunc pour Je pou VoIr,

et un rouge pour 5 volonté. |es dimensions et les /Dositfons relatives des cercles

déterminent le talent de lindividu testé. [© Pierre Boterro]
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v Timer(s) : ﬁor/oge 1}77/63/5171'3[)/6 surle /Dognci' de
certains /7umano}'a/€5) pcrmci’fant de Com/oter Jes
jours avant leur rencontre avec leur 3me sceur,
pourvu gue celui ou celle-ci soit é:ga/c‘mcnt doté

dun Timer.

Ty LT N

c Un tgpe deTimer sur un Poignet humanoide
L L

\
.
W ViIrus | 2 Dacteriopfiage gul tuc er 1aissant ia vie attachee au corp:s
™,
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'S A

Individus

N.B. : aucun original ou humain his‘coriquc n'est Préscnté icl.

Aaron (%): Chef recruteur des Jardiniers du FParadis. Viraisemblablement né au

début du /Drcmfer siecle.

Al liways : vaste fam///e, aux dérivations extrémement variables entre ses membres.

vo/at//c, condamné a rester a l'écart de sa compagre, surnommeaée gréce 3 lu Miss
Babﬂ/one. Furns par ses souverirs les /D/U5 forts si enfreint cette /”ég/c.

Contourne parf/é//ement Je rég/cmcnt 3 laide d'un masque d argent, évitant

g/o/)a/c, r@lorésente [a dversité etﬁn/k]ue. Atteinte de toutes les formes de
/ﬂcantﬁropfe. Ao’epte des armes blanches. Pseua’onymes connus : Emma,

Emmanuelle.

36



'S A

Jepher. /'V/a/gré ses allures de princesse, fanat/’c]ue darmes & feu a’cpwﬁs leur

mvention. Pscuc/oryme connu : Sandra.

* Signature ci-dessus, 'un des sgmboles alchimiques delor

d’Hannbal

Hanni (8): Ange déchu. Tuteur de Copper avant sa rencontre avec Gold. Partie

peu. Atteint de tous les tﬂ/oes de vamp/%lismes. 4 fOijU/‘S /oré[éré combattre 3 mains

nues. Pscuo/onﬂmes connus : Kelle A Ke//cn, Kelton.
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Ajoui'c /Dan[ois des alles 3 son apparence. Souvent rcpérée comme une Panthére
Allée, d'ou son appc//atfon interuniverselle de W/hgec/ Panther. Signe des pactes
s0US /’appe//at[on de Soulless A/Ion,écy, 5//756 Sans ﬁm@, Sﬂmbo/e de son a’e(’goﬁt

pourses orgwhes humaines. Tend 3 cop/c'r/a méthode de combat de ses adversaires.

Sﬂméoﬁgue g/ozl)a/c, représente / 'acc]uis. Détient une /onguc Jiste de o///b/émes. Est

généra/ement tenue a lécart des Conz[rontat/bns, et nintervient que rarement, a

crins blancs.
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Sheriff Leonard (3): /ncarnation de la Justice datant du XiXéme siecle. A

traf/c]uant darmes et d'une mannec]wh. Elevé par ses granc/5~parent5, ex agents des
forces 5péa;9/65. Représente [inné dans /3 Sﬂmfyo//’quc g/oba/e, Doté dune beauté
au bord de / ’/ypnof/c]ue. Une Jarme de Jui peut faire s évanouir lentiéreté de Ia gente
sensible 8 ses charmes dans une assemblée. Célébrits /htcmpore//c. reu a/ote au

Com/)ai; se débroulle généra/cment avec des ofjc‘ts contendants. FParvient /oarfofs a

- Vik (?): Botaniste . du. Faradss
connue  pour  son talent.  Amie
. d'entance de LeX. Halo de couleur

jaunc. Présence otticielle sgna/éc‘
par une recrudescence de colombes.

< lustration ci-contre

bavard. A appr/is a se
métamorpﬁoser en toute sorte de
Can/a/é, et démontre une /Dréfércnce
pour Je /OU/D po/zal}”e. Doué pour Jes

P/éges, Je 53/)01‘556, et les menaces.
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